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Ett fOrlorat paradis...

speed, spirit & brains
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Det har var ju inte meningen...

Arbetskravande tester —
att andra | applikationen!
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“"Det ar ju bara ett test...”
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Ett enhetstest ar en




Nagra tvatt-tips...




Undvik copy-paste!!!

Flytta gemensam kod till...
..@Before-metoder

Wa hjalpmetoder
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Namnge testdata ordentligt!




Jamfor...
—




Car car
new Car( ”“"Volvo”, V70”7,
new Engine (180),
i Tyres (SNOW) ) ;




Car carWithSnowTyres =
new Car( "Volwvo”, V70",
new Engine (180),
 new Tyres (SNOW) ) ;




Smairt testdata-generering

Anvand helst...
..fabriksmetoder

- ..builders




public static Car
aCarWithSnowTyres () ({

return new Car( "“"Volvo”,
IIV'7 0 144 c

~ new Engine(180),

new Tyres (SNOW)) ;




-
Builder - exempel

Car swedishRallyCar =

aCar () .withSnowTyres () .

withStrongEngine () .build() ;




Ramverk for lasbar kod

Exempel:
MocKkito

- Hamcrest matchers




Testmetoder

En metod per sak man vill testa
Namnge testmetoder efter use-case




| at en testmetods




Testa funktion — inte kod!

Undvik garna
“testklass per klass”

“testmetod per
metod™!




“Testa varje klass isolerat”




festDrive(

testCalculateTraction() — calculateTraction()
m




Beroenden pa implementation

Enhetstester hart knutna till hur
applikationen ar uppbyggd.
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calculateTraction()
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Fordelar med detta...

Riktiga interaktioner testas

Mindre brackliga tester




...och ett problem

Samre testlokalisering




LOsnINg:
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A second opinion...
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Stubbar - battre an mockar

import static org.mockito.Mockito.*;

Road road = mock (Road.class);

when (road.getFriction () ) .thenReturn (0.1) ;
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Anvand mockar med forsiktighet!

Max en verifiering per klass.

W mera inte “fragor”




Tack!

Manne Fagerlind, HIQ




